
플래시는벡터드로잉(Vector Drawing)을 기반으로한웹애니메이션저작도구입니다. 맨 처음퓨

처스플래시(Future Splash)라는이름으로세상에첫선을보인후꾸준히발전을거듭하여여러분

이배우게되는플래시4에 이르게되었습니다. 또한플래시의놀라운기능들을사용한홈페이지들은

이미유명한공모전에서모두상위에입상하고있습니다. 그렇다면왜그토록많은사람들이플래시에

대해서찬사를보내는지그이유를알아보겠습니다.
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애니메이션을이용한홈페이지구축에있어서완벽에가까운성능을발휘
하여많은사람들에게사랑을받고있는플래시에대하여알아봅니다.

1. 플래시란?

•벡터 드로잉
벡터는비트맵과는달리점과선과면의내부에채워진정보를저장합니다. 그래서이미지를확대하

더라도이미지에대한좌표값만을계산하여표현하기때문에이미지의깨짐현상이없으며파일의

크기또한매우작습니다. 대표적인벡터드로잉프로그램은일러스트레이터와코렐드로우, 프리핸

드등이있습니다.

알아두면좋아요!알아두면좋아요!

홈페이지용 무비를 플래시로 제작중인 모습
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